El taller “"Crea tu mundo” es un espacio de explo-
racion artistica y narrativa donde los participantes
aprenderan las técnicas fundamentales del dibujo
y la creacion de comics, novelas graficas, tiras co-
micas y humor gréfico. A través de este taller, los
asistentes desarrollaran sus habilidades para contar
historias visuales, desde la creacion de personajes
y escenarios hasta la estructuracion de tramas y la
integracion del humor vy la critica social en sus obras.
La actividad con un total de 16 horas, esta sujeta
a una cuota de inscripcion de 36€ por persona si no
eres socio/a y de 30€ si eres socio/a, que se forma-
lizard con la matricula efectiva.

Se realizan dos grupos, uno para adultos y otro para
menores a partir de 16 anos.

Perfil de los Participantes:

El taller esta dirigido a jévenes y adultos interesados
en el arte, el dibujo y la narrativa grafica, con o sin
experiencia previa. Es ideal para personas que de-
seen explorar nuevas formas de expresion artistica y
narrativa, asi como para aquellos que buscan desa-
rrollar proyectos graficos personales.

Como inscribirse en TALLER y RESERVAR

[0 RESERVA DE PLAZA:

Escribe a lacalle_asociacionvecinal@gmx.es

TELF: 618 817467 ( via Whats app)

Indica: Taller_nombre apellidos y correo electronico.
[0 FORMALIZA MATRICULA:

Los Lunes en octubre de 19 a 20:30 He n AULA 2.1
en el Centro Civico Cascajo. DESCARGA FICHA , RE-

LLENA Y ENTREGA por correo.
https://lacalleav.wordpress.com/escuela-de- ASOCIACIONES

PROGRAMA TALLER 2 GRUPOS

1. Introduccion al Comic y la Narrativa Grafica

- El cdmic y la novela grafica: evolucion vy estilos.

- Diferentes formatos: comic, tira cdmica, novela
grafica, humor grafico.

- Analisis de obras relevantes y estilos iconicos.

2. Fundamentos del Dibujo y el Diseiio de Personajes
- Técnicas basicas de dibujo: anatomia, expresion
facial y corporal.

- Creacion de personajes: desarrollo visual y psicoldgico.

- Estilos y técnicas de ilustracion: del realismo a la
caricatura.

3. Construccion de Escenarios y Ambientes

- Perspectiva y composicién en la narrativa grafica.
- Disefio de escenarios: como crear mundos visual-
mente atractivos y coherentes.

- Uso del color y las texturas para crear atmosferas.
4. Narrativa Visual y Storytelling

- Estructura narrativa en el cdmic: cémo contar una
historia en vifietas.

- El guion grafico (storyboard): planificacién y ritmo
visual.

- Integracion del texto: didlogos, mondlogos y narracion.
9. Humor Grafico y Critica Social

- Técnicas de humor en la narrativa grafica.

- Como abordar temas sociales y politicos a través
del humor grafico.

- Andlisis de obras de humor grafico que han influi-
do en la cultura popular.

6. Proyecto Final - Creacion de una Historia Grafica
- Desarrollo de un proyecto personal: comic, tira co-
mica, novela grafica o pieza de humor grafico.

- Tutoria personalizada y revisidon de avances.

- Presentacion y exposicion final de los proyectos.

Cada mddulo incluira una parte expositiva, con
ejemplos y analisis de obras relevantes, seguida
de ejercicios practicos donde los participantes
aplicaran lo aprendido.
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CONTENIDOS DEL TALLER
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1. INTRODUCCION AL COMIC Y LA NARRATIVA GRAFICA.
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INDICA: Taller_nombre apellidos y correo electronico.
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de19a21H.
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Un taller hasado en creatividad y Ia

io l' I-

Este taller no solo pretende ser un curso de aprendi-
zaje técnico, sino una experiencia de inmersion en la
narrativa grafica como medio de expresién, didlogo y
transformacion social.

Su objetivo es fomentar la creatividad y la expre-
sion artistica de los participantes mediante la en-
seflanza de técnicas de dibujo y narrativa grafica,
capacitando a los asistentes para crear sus propias
historias visuales y contribuir al panorama cultural y
social de su comunidad.

Ohjetivos Especificos

1. Ensefiar las técnicas fundamentales del dibujo y la
creacion de personajes y escenarios.

2. Desarrollar habilidades narrativas para la construc-
cién de historias graficas coherentes y atractivas.

3. Promover la reflexién y el didlogo social a través del
humor gréfico y la critica visual.

4. Facilitar la creacion de proyectos graficos persona-
les que reflejen las inquietudes y visiones de los parti-
Cipantes.

5. Generar un espacio de intercambio cultural y crea-
tivo que dinamice la comunidad local.

ALBERTO POUCELLE

El taller “Crea tu mundo” no solo busca fomentar
la creatividad y la expresidon personal, sino también
promover la participacion ciudadana a través del arte,
brindando a los participantes la oportunidad de abor-
dar temas relevantes y contribuir a la con-
versacion social desde sus propias pers-
pectivas. Ademas, este taller es una
plataforma para dinamizar la cultu-
ra local, generando una comuni-
dad creativa activa e involucrada
en su entorno.

METODOLOGIA:

El taller se desarrollara en un
formato  hibrido, combinando
sesiones tedricas con practicas
intensivas de dibujo y creacion.
Cada mddulo incluird una parte ex-
positiva, con ejemplos y analisis de
obras relevantes, seguida de ejercicios
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practicos donde los participantes aplicaran lo aprendido.
Se fomentara el trabajo en grupo para el intercambio de
ideas y la retroalimentacién constante.

Los proyectos finales, seran presentados en una
exposicion abierta al publico, fomentando
la participacion ciudadana y el didlogo

cultural en la comunidad.

Alberto Poucelle, en realidad
Alberto de Castro, estudio ilus-
tracion en la Escuela deArte de
Valladolid, ademas de realizar
diversos talleres y cursos con
ilustradores de la talla deRoger
Olmos, Mariona Cabassa, Guri-
di, Pablo Amargo, Gusti y varios
ilustradores de la editorialportu-
guesa Planeta Tangerina, entre
otros.

Su técnica es variada, si bien lo que

mas le gusta es el gouache y la tinta,

al nal siempre aporta algo digitalmente.Ha

colaborado con la Editorial Al Margen en “La na-

vidad es puro cuento”, “Cuentos con estrella” y “La

Navidad en su tinta”, con la revista Chiquiocio y con el
Colectivo Satélite en el “Amorcionario”.

Fue ue invitado a participar en la 49 Feria del Li-
bro de Valladolid con su exposicion de ilustraciones
“Bisous d’enfants”, que son las portadas de una co-
leccion de cuadernos y postales. Actualmente realiza
diversas actividades en torno a la caricatura y esta
preparando su proxima exposicion y su primer libro
ilustrado. Ha expuesto en diversas salas, en algunos
bares y librerias, en el Museo de Arte contemporaneo
y en el Museo del Sol de Valladolid.

Como docente ha impartido cursos para jovenes
y adultos de disefio graco, diseno editorial y disefio
web, para la academia Nematica, Aula Rural y ESI.
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